2009 2A Upper State Marching Championships

Scott Smith, Site Coordinator

Saturday, October 24, 2009

Class School Name Music Music Average Visual Visual Average Visual Overall Overall Total Time Pen_alty Rating  Percentage
Perf. 1 Perf. 2 Music Execution 1 Execution 2  Execution Effect Effect Overall Points Score*
Perf Music Visual Effect
Class AA
AA Pendleton High School 186.000 186.000 186.000 190.000 184.000 187.000 177.000 177.000  354.000 9:26 .000 Sup 91.800
AA Woodruff High School 174000 185000  179.500  187.000 | 186.000  186.500  174.000  176.000 350.000 = 7:08 .000 Sup | 90.125
AA Mid-Carolina High School 179.000 173.000 176.000 176.000 172.000 174.000 162.000 170.000  332.000 6:22 .000 Sup 86.200
AA Broome High School | 150.000 163.000 156.500 178.000 170.000 174.000 158.000 157.000  315.000 7:22 .000 Ex 81.025
AA Andrew Jackson High School 148.000 143.000 145.500 180.000 178.000 179.000 155.000 160.000  315.000 6:52 .000 Ex 79.575
AA Chesnee High School 155.000 155.000 155.000 172.000 145.000 158.500 150.000 161.000 311.000 8:33 .000 Ex 78.100
AA North Central High School 133.000 141.000 137.000 159.000 179.000 169.000 160.000 156.000  316.000 7:04 .000 Ex 76.450
AA Crescent High School 130.000 149.000 139.500 166.000 148.000 157.000 148.000 155.000  303.000 7:44 .000 Ex 74.175
AA Newberry High School 118.000 153.000 135.500 156.000 152.000 154.000 152.000 152.000  304.000 8:50 .000 Ex 73.000
AA Palmetto High School 132.000 142.000 137.000 156.000 140.000 148.000 149.000 147.000  296.000 6:45 .000 Ex 71.800
AA Buford High School 117.000 140.000 128.500 157.000 149.000 153.000 147.000 147.000  294.000 6:19 .000 Ex 70.700
AA Keenan High School 114.000 145.000 129.500 155.000 150.000 152.500 153.000 139.000  292.000 7:15 .000 Ex 70.675
AA Emerald High School 115.000 151.000 133.000 152.000 143.000 147.500 146.000 141.000  287.000 6:31 .000 Ex 70.250
AA Columbia High School 125.000 147.000 136.000 148.000 130.000 139.000 143.000 140.000  283.000 7:10 .000 Good 69.275

* Percentage Score = (Average Music Performance / 2) x 0.4 + (Average Visual Execution / 2) x 0.3 + (Overall Effect Music / 2) x 0.15 + (Overall Effect Visual / 2) x 0.15 - Penalty Points.




